
Includes everything you need to edit youi 
home videos and create spectacular DVDs 

# Capture and adit your home videos 
O Author and burn custom DVD discs 

# Create personalized photo siideshows 
O Customize your DVD backgrounds and buttons 

# Transfer video from camcorder to DVD instantly 
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ArcSofts licensavtal for slutanvandare 

LAS FOLJANDE VILLKOR ("Avtalet") NOGA. PROGRAMVARAN (definieras nedan) SOM 
TILLHANDAHALLS AV ARCSOFT FAR ENDAST ANVANDAS I ENLIGHET MED DETTA AVTAL. OM 
DU INTE GODTAR DETTA AVTAL FAR DU INTE ANVANDA PROGRAMVARAN. OM DU HAR 
ERHALLIT PROGRAMVARAN EN BART PA CD UTAN EN TRYCKT KOPIA AV DETTA AVTAL, OCH DU 
INTE HAR HAFT MOjUGHET ATT LASA DETTA AVTAL KAN DU FA PENGARNA Tl LLBAKA OM DU 
(i) INTE ANVANDER DENNA PROGRAMVARA OCH (ii) RETURNERAR DEN TILLSAMMANS MED 
INKOPSKVITTOTILL DEN PLATS DEN INKOPTES INOM 30 DAGAR FRAN I NKOPSDATUMET 
ELLER I ENLIGHET MED I NKOPSSTALLETS KRAV. 

1. Licens Detta avtal tillater att du anvander en kopia av den programvara som ingar i detta 
paket eller som medfoljt enheten pa en enskild dator ("Programvaran"). Programvaran far 
anvandas pa en dator/maskinvaruenhet per licens och tillfalle. Programvaran "anvands" endera 
nar den hamtas, kopieras, laddats till internminnet eller installerats pa harddisken eller annat 
permanent minne pa en dator eller annan maskinvaruenhet. 

2. Licensrestriktioner. DU FAR INTE HYRA/LEASA UT, VI DARELICENSIERA, SALJA, TILLDELA, 
LANA UT ELLER PA ANNAT SATT 0VERF0RA PROGRAMVARAN ELLER NAGRA AV DINA 
RATTIGHETER ELLER SKYLDIGHETER ENLIGT DETTA AVTAL. Du far inte andra, oversatta, 
analysera, dekompilera, dekonstruera eller pa annat satt forsoka (i) forbiga, undvika, ta bort, 
inaktivera eller pa annat satt kringga mekanismer for programvaruskydd, inklusive sadana 
mekanismer som anvands for att begransa eller kontrollera programmets funktion, eller (ii) 
harleda kallkoden eller bakomliggande ideer, algoritmer, struktur eller organisation fran 
Programvaran (utom med undantag for sadana aktiviteter som inte ar forbjudna enligt gallande 
lag). Du kan daremot overfora alia dina rattigheter att anvanda Programvaran till en annan 
person eller organisation, forutsatt att (a) 3 1 It tillhorande material overfors tillsammans med 
Programvaran, namligen (i) detta Avtal, (ii) ovrig programvara som medfoljde i det ursprungliga 
paketet, och/eller maskinvara som ingick i paketet, (iii) alia ursprungliga eller uppdaterade 
versioner av Programvaran, (b) inga kopior - inklusive sakerhetskopior och installationer i din 
dator eller annan enhet - finns i din ago efter overlatandet, och att (c) mottagaren accepterar 
alia villkor i detta Avtal. Du far under inga omstandigheter overlata Programvara som du erhallit 
som varuprov, testversion eller som pa annat satt definieras som ej for aterforsaljning. En 
speciell licens fran ArcSoft kravs om programmet ska installeras pa en natverksserver for det 
uttryckliga syftet att sprida det till andra datorer. 

3. Upphovsratt. Programvaran som finns i detta paket eller som medfoljde enheten skyddas av 
de amerikanska lagarna for upphovsratt, internationella avtal och alia andra tillampliga nationella 
lagar. Programvaran ska hanteras som 3 1 It annat upphovsrattsskyddat material (t.ex. bocker och 
musik). Denna licens tillater inte att Programvaran hyrs/leasas ut, och det skriftliga material som 
eventuellt medfoljer Programvaran far inte kopieras. 

4. Aganderatt. Aganderatten och upphovsratten till Programvaran och eventuell medfoljande 
dokumentation samt alia kopior av denna samt exempelinnehall tillhor ArcSoft och/eller dess 
licensgivare. Du accepterar att folja upphovsrattslagstiftningen och all annan tillamplig 
lagstiftning. Du accepterar att Programvaran innehaller vardefull konfidentiell information och 
affarshemligheter som tillhor ArcSoft och/eller dess licensgivare. 

5. Franskrivning. PROGRAMVARAN GORS TILLGANGLIG FOR DIG I "BEFINTU GT SKICK". INGA 
GARANTIER, VARKEN UTTRYCKLIGA ELLER UNDERFORSTADDA, UTFARDAS RORANDE DENNA 
PROGRAMVARA, INKLUSIVE MEN INTE BEGRANSAT TILL DE UNDERFORSTADDA GARANTIERNA 
FOR SALJ BARHET ELLER LAMPLIGHET FOR ETT VISST SYFTE OCH GARANTIER FOR ATT DEN 
INTE GOR INTRANG PA UPPHOVSRATTEN, OCH ARCSOFT FRANSKRIVER SIG ALLA GARANTIER 
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SOM INTE UTTRYCKLIGEN ANGES HAR. DET AR DU SOM STAR FOR HELA RISKEN MED 
AVSEENDE PA PROGRAMVARANS KVALITET OCH PRESTANDA. OM PROGRAMVARAN VISAR SIG 
VARA FELAKTIG AR DET DU OCH INTE ARCSOFT ELLER EN AUKTORISERAD ATERFORSALJ ARE 
SOM TAR HELA ANSVARET FOR SERVICE, REPARATION ELLER KORRIGERING. VISSA LANDER 
TILLATER INTE ATT ANTYDDA GARANTI ER SKRIVS BORT, VILKET GOR ATT OVANSTAENDE 
UNDANTAG EVENTUELLT INTE GALLER DIG. DEN HAR GARANTI N GER DIG SPECIFIKA 
JURIDISKA RATTIGHETER, OCH DU KAN DESSUTOM HA YTTERLI GARE RATTIGHETER SOM 
VARIERAR MELLAN OLIKA LANDER. DEN ENDA GARANTI DU HAR RATT TILL OCH ARCSOFTS 
ENDA SKYLDIGHET DEFINIERAS OVAN. 

6. I nget ansvar for foljdskador. DU ACCEPTERAR ATT ARCSOFT ELLER NAGON AV DESS OMBUD 
UNDER INGA FORHALLANDEN KAN STALLAS TILL SVARS FOR EVENTUELL UTEBLIVEN VINST, 
DATAFORLUST, VERKSAMHETSAVBROTT, FORSAKRINGSKOSTNADER ELLER ANDRA INDIREKTA, 
TILLFALLIGA, SPECIFIKA ELLER STRAFFMASSIGA SKADOR ELLER FOLJDSKADOR SOM UPPSTAR 
PA GRUND AV ATT PROGRAMVARAN ANVANTS, ELLER INTE KUNNAT ANVANDAS, OBEROENDE 
AV HUR PROBLEMEN UPPSTATT OCH HUR ANSVARSFRAGOR HANTERAS (INKLUSIVE 
KONTRAKTSBROTT, KRANKNING (INKLUSIVE SLARV) ELLER ANNAT), AVEN OM ARCSOFT 
BLIVIT INFORMERAD OM RISKEN FOR DENNA TYP AV SKADOR. UNDER INGA FORHALLANDEN 

AR ARCSOFT SKYLDIG ATT ERSATTA DIG MED MER AN DET BELOPP DU BETALAT FOR BRUKET 
AV PROGRAMMET. BEGRANSNI NGARNAS OMFATTNINGEN BEROR PA LOKAL LAGSTI FTNI NG. 

7. Export. Du kommer inte att exportera eller aterexportera produkten inklusive Programvaran 
utan att inneha lampliga tillstand fran USA eller utlandska myndigheter. 

8. Begransade rattigheter for amerikanska myndigheter. Om licenstagaren ar en enhet eller 
myndighet som ingar i de amerikanska myndigheterna anses Programvaran och tillhorande 
dokumentation vara "commercial computer software" och "commercial computer software 
documentation" enligt definitionen i DFAR avsnitt 227.7202 och FAR avsnitt 12.212(b), beroende 
pa vilket avsnitt som ar til lampligt. All anvandning, modifiering, kopiering, utgivning eller visning 
av Programvaran och/eller tillhorande dokumentation som utfors av de amerikanska 
myndigheterna regleras uteslutande av villkoren i detta Avtal, och ar forbjudet med undantag for 
det som uttryckligen tillats genom villkoren i detta Avtal. All teknisk information som inte tacks 
av ovanstaende villkor anses vara "technical data -commercial items" enligt definitionen i DFAR 
avsnitt 227.7015(a). All anvandning, modifiering, kopiering eller visning av sadan teknisk 
information regleras av villkoren i DFAR avsnitt 227.7015(b). 

9. Uppsagning. DETTA AVTAL BORJAR GALLA NAR PROGRAMVARAN INSTALLERAS OCH SAGS 
UPP SA SNART NAGOT AV FOLJANDE INTRAFFAR: (i) OM DU INTE FOLJER VILLKOREN I DETTA 
AVTAL ELLER (ii) ATERLAMNAR, F0RST0R ELLER RADERAR ALLA KOPIOR AV PROGRAMVARAN 
SOM DU HAR HAFT I DIN AGO. ArcSofts rattigheter och dina skyldigheter galler aven efter att 
detta Avtal sagts upp. 

10. Hogriskaktiviteter. Programvaran ar inte feltolerant och ar inte utformad eller avsedd for att 
anvandas i riskfyllda miljoer som kraver felsaker prestanda, eller annan typ av anvandning dar fel 
pa Programvaran skulle kunna leda direkt till dod, personskada eller allvarlig skada pa person 
eller egendom (kallat "Hogriskaktiviteter"). ARCSOFT FRANSKRIVER SIG UTTRYCKLIGEN ALL 
UTTRYCKLIG ELLER ANTYDD GARANTI FOR PROGRAMVARANS LAMPLIGHET FOR 
HOGRISKAKTIVITETER. 

11. Reglerande lagstiftning och jurisdiktion. Detta Avtal ska regleras av och tolkas i enlighet med 
lagstiftningen i delstaten Kalifornien och USA gallande avtal som ingatts och fullgors inom 
Kalifornien, utan hansyn till motstridiga bestammelser och parterna utesluter uttryckligen 
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tillampningen av FN:s konvention om avtal for internationell forsaljning av varor. Stamningar 
eller verkstallanden maste genomforas inom, och var och en av parterna godtar att saken helt 
undersells de delstatliga och federala domstolar som finns i Santa Clara County. 
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-SYSTEMKRAV- 

• Windows 98SE/ME/2000/XP (Windows 2000/XP rekommenderas) 

• Pentium III 800 MHz eller hogre (P4 1.6 GHz eller hogre rekommenderas) 

• 500 M B ledigt harddiskutrymme for att installera programmet 

• 4 GB ledigt harddiskutrymme for att fanga och redigera video 

• 128 MB RAM-minne (512 MB DDR RAM rekommenderas) 

• 16-bitars fargskarm vid 1024 x 768 

• DirectX 9 

• Windows Media Player 9 rekommenderas 

• 7200 RPM harddisk rekommenderas 

OBS! 1 timme dv-video kraver 13 GB harddiskutrymme. 
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- INLEDNING - 

Valkommen! Vill du lara dig attspela in ("fanga"), redigera och skapa dvd-filmer pa datorn? Bra! Vi visarvagen 
genom de tre huvudprocedurerna och hjalper dig att satta ihop och dela med dig av dina filmer for hemmabruk. 

Glom inte atttitta i den inbyggda hjalpfilen -darforklaras varje knapp och kommando i hela programmet. Har gar 
vi igenom videofangning, redigering och formatering steg for steg. Se till attalltid ha den praktiska hjalpfilen oppen 
nardu arbetar pa ett projekt. 

Valj vartdu vill ga! (Du kan ocksa navigera med hjalp av lankarna overstpa varje sida.) 



• Fanga video 

• Redigera/satta ihop videoklipp 

• Skapa en dvd-film 
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■ fAnga VIDEO - 

Det forsta du bor gora, innan sjalva filmskapandet borjar, ar att overfora videoklipp fran kameran (eller nagon 
annan videoenhet) till datorn. Vi har gjort det mycket enkelt. Vi startar fran ruta ett. I den har genomgangen ska vi 
overfora material fran en digital videokamera (dv-kamera). 

1. Anslut kameran till datorn och starta den. 

2. Starta programmet. Valj Fanga eller redigera video i valkomstguiden. 

3. Valj Fanga i nasta fonster i det ovre vanstra hornet. 

Nar du ar inne i modulen Fanga visas knappar som du kan navigera med genom videon pa din kamera: 



Enhet 



DV-enhet 




Filmkameraknappar 




FTyst 




* | ► | ii 


■ 







Urn mi n sek b 
00 06 11 : 19 



LIge 



VCR-lage 



Forflytta dig med uppspelningsknapparna till det stalle dar du vill att inspelningen ska borja. Nar du ar klar klickar 
du pa den roda inspelningsknappen under visningsfonstret. Nu kan du ange narmare specifikationer for din fil: 



Filnamn 



C:\My DocuinentsWIy Captured Video 



Abrir 



Format 



DVDfil (*.rnpg) 



□ Stall in fSngsttiden 
H Lagg till i album 



Valores 
tim min sek 



Tiger Cruise 



• Valj filnamn och plats dar filen ska sparas. 

• Ange filtyp. Om du tanker anvanda videon nar du skaparen dvd valjerdu filtypen DVD (MPEG-2). 

• Du kan ocksa ange inspelningstid. Det kan vara bra att gora om du har en valdig lang video och bara vill 
spela in en liten del. 

• Sakertvill du spara filen i ett album. Om du dessutom tankt utfora nagon form av redigering maste filen 
ligga i ett album. Mer om album finns i avsnittet Redigera. 
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- REDIGERA/SATTA IHOP VIDEOKLIPP - 

Eftersom de kreativa mojligheterna hararobegransade, ar det svart att gora en steg for steg-genomgang. Vi kan i 
sta Met beratta om grunderna nar det galler att gora ett eget videoklipp. Det har ar programmets karna. Det ar har 
du verkligen kan vara kreativ och gora heltunika och proffsiga videofilmer. Kom ihag attanvanda den har 
handledningen tillsammans med den inbyggda hjalpfilen. I hjalpfilen beskrivs hur alia knappar och alternativ 
fungerar. 

OVERS IKT 

Videoklipp skapas genom att man laggertill material (befintliga videoklipp, foton och ljudspar) i en mall som ka Mas 
STORYBOARD. Storyboardet ka Mas ocksa TIDSAXEL. Storyboard/tidsaxel ar en mall som du anvander nar du 
gor en film. De ar egentligen olika sidor av samma sak. Du kan lagga till bilder, videoklipp och scenovergangar 
nar du ar i storyboard-vyn. I tidsaxeln kan du dessutom lagga till ljud, text och specialeffekter. 

Som du marker ar du inte begransad till bilder, videoklipp och musik. Du kan ocksa lagga till overgangar mellan 
varje komponentdu laggertill (du kan till exempel lata ett videoklipp tona utmedan nasta tonarin), och manga 
andra specialeffekter. Du kan lagga till rullande text i borjan av en film eller som eftertext. Nar du ar klar kan 
videoklippet inga som ett kapitel i din fardiga dvd-film. 




-; ^ri 



f StOntt-Mf 'J ^ l.di ij-il ""^ 





Pa storyboard visas stillbilder, videoklipp och overgangar. 




Pa tidsaxel visas stillbilder, videoklipp, overgangar, text, ljud och specialeffekter. 

Om du vill skapa en grundvideo som bestar av mindre videoklipp och stillbilder ska du ha Ma dig till storyboardet. 
Om du vill ta med fler ljudspar, specialeffekter och text behover du anvanda tidsaxeln. Prova dig fram! Anvand 
exempelmaterialetsom medfoljer programmet och bekanta dig med tidsaxeln och alia dess alternativ. 

Nar din video harfardigstallts bearbetas in neha Met til I en enda videofil. Videofilen fortsatter genom varje klipp och 
bild du har lagttill. 

Alternativen nar du genom den ovre delen av fonstret som ar uppdelat i flera flikar: MEDIA, TEXT, 
OVERGANGAR, EFFEKTER och EXPORTERA (den sistnamnda visas kanske inte forran du har borjat bygga 
upp videofilmen). 

A lit material kommer fran "album". Innan vi gar vidare maste du ha grundlaggande kunskaper om vad album ar 
och hurde fungerar. 
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ALBUM 

Innan du lagger till material pa storyboardet/tidsaxeln maste du skapa ett album. Album innehaller genvagar som 
lankar till filer som finns sparade pa datorn. Om du kan hantera det har konceptet (och vi lovar, det ar inte alls 
svart) har du kommit en bra bit pa vag. Albummaterial fungerar ungefar som genvagar pa S krivbordet eller i 
aktivitetsfaltet. Ikonerna som du klickar pa ar inte de riktiga programmen utan just genvagar. Det ar samma sak 
med album. Album innehaller genvaga r till bilder, musik och videoklipp. Nagra exempelalbum medfoljer 
programmet. 



IHTW ISKt OvG.TQj[ ),)r FfSektsr | Eipjjftfa i 




Du kan skapa flera album och ge varje album ett unikt namn. Du kan till exempel ha ett album med semesterbilder, 
ett annat med familjefoton osv. Du maste ju veta var alia foton, videofiler och ljudfiler som du vill ha med i ett 
album finns. 

Sa har skapar du ett nytt album: 

1. Kontrollera att du ar pa fliken Media. Valj <Nytt album> i rullgardinsmenyn. 











WWVTOEO r 
















AP> ■ |-/AMHEMNS« 





a 


APTlVfitLteft 


AftOMFSROER...., 


APKWUU) 



2. Ange ett nytt namn pa albumet. Klicka pa och skriv over det befintliga namnet. 



3. Klicka dardu anvisas och bladdra i datorn efter filer att lagga till. Du kan lagga till sti II bilder, videoklipp och 
ljudspar. 









KScfcaHiir 








Tiff Att Liigga 








In Me.dle 
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4. Om du vill lagga till fler filer nagon annan gang, klickar du pa tillaggsknappen. 




Nar albumet ar klart lagger du till materialet pa storyboardet/tidsaxeln. Kom ihag att miniatyrbilderna for albumet 
bara ar lankartill de riktiga filerna pa datorn. Om du tar bort, byter namn pa eller flyttar de riktiga filerna kan du 
inte anvanda motsvarande miniatyrbilder nar du ska lagga till material i projektet. Glom inte bort att du kan skapa 
mer an ett album. Sortera ditt mediematerial sa att du latt kan hitta det du soker nar du ska gora en 

LAGGA TILL MATERIAL PA STORYBOARDET 



Nu nar albumen ar klara kan du lagga 
en del av ett tomt storyboard. 



material pa storyboardetoch borja attsatta ihop filmen. Latoss titta pa 






















21 



























Som du ser bestar storyboardet av flera rutor. I de storre 
rutorna kan du lagga in STILLBILDER och VIDEOFILER. 
De mindre rutorna aravsedda for OVERGANGAR. 
Overgangar ar effekter som uppstar nar en video/bild 
overgar till en annan. Nar din fardiga film sammanstalls 
laggs a lit pa storyboardet ihop i en enda videofil. Pa 
bilden ser du hur du lagger till en stillbild eller ett 
videoklipp pa storyboardet: 








a 

















Du kan antingen folja metoden ovan (markera den miniatyrbild du vill ha och klicka pa tillaggspilen), dubbelklicka 
pa miniatyrbilden eller klicka och dra ett objekt till nasta tillgangliga stalle pa storyboardet. 

Klicka pa fliken Overgangar. Valj en overgang och lagg till den fore eller efter ett fo to eller ett videoklipp. TIPS: Ett 
snabbt och enkelt satt att lagga in overgangar i filmen ar genom att hogerklicka pa storyboardet och valja 
Slumpvisa overgangar for alia. Da lagger programmetautomatiskt till overgangar pa alia tillgangliga platserpa 
storyboardet. 

Nar du harlagttill allt material du vill ha, ser storyboardet utungefarsa har: 
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Kom ihag att de stora rutorna ar avsedda for stillbilder och videoklipp. De sma fargglada rutorna emellan 
representerar overgangar. 

SPARA DITTARBETE! 

Nu ardetlage attspara projektet. Kom ihag attspara ofta! Detfinns ingetvarre an nardatorn krascharoch man 
forlorar allt sitt arbete. Aven om inte jorden gar under ar det otroligt frustrerande. Ga till Arkiv och valj Spara 
projekt. Ge projektet ettnamn och kom ihag vardu sparardet. Allt arbete du gjortpa storyboardet/tidsaxeln 
sparas och kan redigeras nasta gang du oppnar filen. 

FORHANDSVISA DIN FILM 

Nu har du alltsa en massa coolt material pa 
storyboardet! Bra! De har sma stegen ar viktiga. Ta 
det lugnt! Du behover inte kunna trolla for att gora 
egna filmer - med lite ovning la r du dig pa nolltid. 
Vem vet, du kanske bliren ny Spielberg. Eller 
Chaplin. Nu ska vi se hur din film ser ut sa har langt. 






- N 






|OtOS:15 t Oe||0;Ol! 17-29 | : | 
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Med uppspelningsknapparna i Spelaren kan du visa hela filmen, eller bara vissa delar. Om du vill visa hela filmen 
klickar du pa Hela filmen. Latt, eller hur? Vi sa ju det! Klicka sedan pa Spela sa serdu hur allt material som du har 
lagt in pa storyboardet kommer till liv i visningsfonstret. Om du bara vill visa en viss del av filmen klickar du pa 
Aktiva klippet. Klicka sedan pa den miniatyrbild pa storyboardet som du vill forhandsvisa . Om du sedan klickar pa 
S pela, spelas det avsnittet upp i fonstret. 

Sa hur ser din film ut? Inte sa bra? Ta det bara lugnt, vi har precis borjat. Du maste sammanstalla och redigera 
materialet, lagga till specialeffekter och mycketmer. Nu ardetlage for att ta en paus. Ga uten svang och spela in 
lite mer cool video eller ta lite haftiga bilder. I nasta avsnitt visar vi hur du sammanstaller innehallet pa 
storyboardet, redigerarfoton och videoklipp och anvander TIDSAXELN for att lagga in ljud, text och 
specialeffekter i videon. 
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ANDRA INNEHALLET 

Hittills harallthandlatom attlagga in material. Men det roligaste arattsatta ihop allt pa ett smart satt till en helt 
fantastisk videofilm. Pa storyboardet ar det otroligt latt att andra ordning pa allt. Det beror pa att allt ar sa praktiskt 
uppdelat att det ar latt att skilja ut olika sorters innehall. Tidsaxeln ger en mer sammansatt vy, och dar ar det 
svarare att satta ihop saker och ting. 

ORDNA OM FOTON OCH VIDEOKLIPP 

Du kan andra ordning pa foton och videoklipp pa storyboardet genom attklicka och dra en miniatyrbild till en ny 
plats. J a, sen var det klart. Vi sa ju att det var latt. 

VAXLA OVERGANGAR 

Andra overgangar pa ett annorlunda satt. Nar du klickar och drar en overgang over en annan, ersatter den nya 
den overgang den landar pa. Overgangar byts inte ut egentligen, utan ersatter helt enkelt varandra nar en dras 
over den andra. Glom inte attspara projektet! 

RE DIG ERA STILLBILDER - VISA TID, FARG OSV. 

Nar du forhandsvisade din film markte du kanske attstillbilderna visades under en viss tid innan de foljdes av 
nasta komponent pa storyboardet. Det ar du som bestammer hur lang tid varje bild ska visas. Det enda du 
behover gora ar att klicka pa fotot pa storyboardet och sedan andra varaktigheten i omradet till vanster om 
visningsfdnstret: 



Om du vill ha samma visningstid for alia 
efterfoljande bilder, hogerklickardu pa den 
miniatyrbild som du nyss andrat och valjer 
Anvand varaktigheten for alia foljande. 




Du kan ange i hur manga timmar, minuter, sekunderoch bildrutorsom fotot ska visas. Det kan du gora med varje 
foto. 

Titta pa bilden har ovanfor. Lagg marke till att det finns olika skjutreglage for ljusstyrka, kontrastosv. Andra 
skjutreglagen precis om du sjalvvill for att fdrbattra fotot. Effekterna serdu nar du tittarpa fotot i Spelaren. Du kan 
nar som heist klicka pa Atersta II och angra alia andringar du har gjort (skjutreglagen atergar till sina 
standardlagen). 

Du kanske ocksa har lagt marke till alternativet Pan & Zoom. Vi aterkommer till det senare nar vi skapar bildspel. 
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REDIGERA/FINPUTSA VIDEOKLIPP 

Nardu klickar pa ettvideoklipp pa 
storyboardet visas 
redigeringsalternativ som liknar de 
du redigerarfoton med. Forutom att 
andra videofarg kan du ocksa 
justera volym och 
uppspelningshastighethar. 
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Ibland arvolymen pa ett visst videoklipp for hogt nar det spelas upp med resten av ljudeti filmen. I sa fall drardu 
bara skjutreglaget at vanster sa sanks ljudnivan. Om du vill ha helttyst klickar du i den rutan. 

Du kan ha mycketkul med hastighetsknapparna. Oka hastigheten pa videoklippetoch gorroliga sketchermed 
familjemedlemmar som rusar runt i huset, eller sakta ned farten och fa spejsade slowmotioneffekter a la 
Hollywood. Haftigt. 

Om videoklippet ar lite for langt eller bestar av delar som du inte vill ha med, kan du snygga till det pa nolltid. Titta 
pa videoklippet i Spelaren. Som du serfinns det grona och rosa finjusteringsmarkorer. Med dem andrardu 
videofilens start- och sluttid. Du behover bara klicka och dra dem. Du kan ocksa flytta timern till den plats du vill, 
och sedan klicka pa respektive finjusteringsknapp (de grona och rosa saxarna). Spara projektet! 



GLOBALA Lj UDINSTALLNINGAR 

Nar du visar hela projektet kan du andra 
ljudeti videosparet och bada ljudsparen. 
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TIDSAXELN OCH AVANCERAD REDIGERING 

Se, sa mycketdu redan I a rt dig! Nu vetdu hurman lagger till stillbilder, videoklipp och overgangar pa storyboardet. 
Du vet att nar du sammanstaller din film laggs alia komponenterna pa storyboardet ihop till en enda videofil. Du 
vet hur man forbattrar stillbilder och snyggar till videoklipp. Nu ska vi ta reda pa hur man lagger till ljudspar, 
specialeffekter och text i filmen. Forst maste vi lamna dettrygga storyboardet och ga till den mer komplicerade 
tidsaxeln. 



Textsparet 
Videosparet 

Ljudspar — 




Som du redan vet visas samma information pa tidsaxeln som pa storyboardet, och merdartill. Det kanske serlite 
krangligt ut forst, men sa fort du lart dig grunderna i layouten kommer det att klarna. Tidsaxeln ar indelad i olika 
spar. Sparen ar: Text, Video, Ljud 1 och Ljud 2. Pa textsparet lagger du forstas till texteffekter. Pa videosparet 
lagger du till stillbilder, overgangar och videoklipp. Pa videosparet finns ocksa ettavsnittsom visar eventuellt ljud 
som ingar i videofilen. Ljudfiler lagger du till pa de tva ljudsparen. Det finns tva olika ljudspar sa att du kan lagga 
pa lager med ljudfiler. Du kan latt lagga in ett pagaende ljudspar, tillsammans med en berattartext eller speciella 
ljudeffektsspar. 

LAGGA TILL LJUD 

Du lagger till ljud pa tidsaxeln pa samma satt som du lagger till stillbilder, videoklipp och overgangar pa 
storyboardet. Valj ett ljud fran ett album och dubbelklicka pa det. Du kan flytta runt ljudsparen mellan Ljud 1 och 
Ljud 2 som du vill. Klicka och dra dem dit du vill. 



FINJUSTERA LJUD 

Om du ha r lagt till en sang som ar riktigt lang och du bara vill ha med en vers eller refrangen, kan du finjustera 
klippet precis som med en video. Du kan ocksa klicka och dra respektive kant pa filen till tidsaxeln och andra 
start- eller slutpunkt. (Som av en slump fungerar det har for videoklipp pa videospar ocksa.) 
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LAGGA TILL TEXTEFFEKTER 

Gorsom proffsen och lagg in rullande texteffekter i dina filmer. Faktum ar att det finns massorav olika effekter 
som du kan lagga pa i texten. Klicka pa fliken Text och satt igang. 
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Forst valjer du textstil. Detfinns tva kategorier: Enkel och Fancy (Stilig). Klicka bara pa den stil du vill ha och 
klicka och dra sedan textstilen till tidsaxeln. Ett nytt fonster visas dardu kan ga in i texten, andra teckensnittosv. 
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Det enda du behover gora ar alltsa att dubbelklicka i textrutan och andra den text som star dar. Du kan andra 
textstil genom att valja en ny till hoger. Du kan lagga till en ny textstrang genom att klicka utanfor den befintliga 
textrutan. Du kan lagga till flera strangar, och ge varje Strang ettannorlunda teckensnitt och stil. I textrutan Rulla 
och pa tillhorande knappar kan du lagga till rorelse i texten. Klicka pa OK nar du ar nojd. Sedan kan du lagga till 
eller andra en texteffekt. Valj effektkategori och klicka och dra sedan effekten direkt over en av effekterna pa 
nagon av sidorna av den nya texten pa tidsaxeln. Du kan anvanda olika effekter nar texten visas och nar den 
forsvinner. Nedan visas ett exempel pa en tidsaxel med en palagd texteffekt. 
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Bade texten och effekterna kan andras. Klicka bara pa onskad komponentsa visas de olika alternativen. Du kan 
justera textens visningstid. Beroende pa effekt kan du justera visningstiden och dessutom 
specialeffektegenskaper. Om du till exempel valjer en rorelseeffektkan du valja riktning pa textens rorelse. Du har 
val sparat projektet for resten? 

LAGGA TILL SPECIALEFFEKTER 

Klicka pa fliken Effekter och kolla in alia roliga och ovanliga effekter. Effekter laggs till i speciella objektpa 
videosparet. Du kan andra varaktigheten pa effekten genom att klicka och dra i kanterna. Tank pa att effekter 
laggs till i enskilda komponenter i videosparet. Du kan till exempel inte stracka ut en effekt over tva bilder. Du 
maste lagga till effekten i bada. Du servilka komponenter som harpalagda effekter i storyboard-vyn genom att de 
har en stjarnikon. 



- 12- 



ARCSOFT SHOWBIZ DVD 2.1 



wed-* io*t ovt-ioSnoai | (Blt'IS- &;f&:cr» ( 



H.-.i i:fh jl!*p- 
cf fail ^> en 

\/ 



I 




EXPORTERA VIDEON 

Nu ser val filmen ganska bra ut. Inte? Oroa dig inte, stora filmmakare blir inte till inte over en natt! Du vet i alia fall 
hurman goren cool video. Nu aterstar bara attvanja sig vid alia verktyg, upptacka egna tekniker och trix, och 
samla ihop haftigt material. Innan du "exporterar" din film sparar du projektet och tar en noga forhandstitt pa det i 
Spelaren. Njutav dittarbetes frukter! Ok, nu fortsatter vi och klickar pa fliken Exportera. 



Videetyp: 



BasftrivrHng 
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Vi ponerarattdu harskapatvideon forattlagga over den pa dvd. Sa ga vidare och valj "DVD-fil" i 
rullgardinsmenyn. Du kan spara den som manga olika filtyper och andra olika installningar for var och en. Har 
anvandervi standardinstallningarna. Se till attdu harsparatfilen som dvd-fil (MPEG-2) pa harddisken och klicka 
sedan pa Start. Da visas fonstret Spara som. 
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Spara som 



Spara i: | ffl Mina videoklipp 




120040324-195327 




Spara 
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✓ Lagg till i album Utan namn_l 



S kriv in filnamnet pa filmen och spara den pa ett stalle som ar latt att komma ihag. VIKTIGT! Kryssa i rutan Lagg 
till i album och valj sedan i vilket album du vill lagga den sparade filen. Det ar inte nodvandigt, men om du vill 
anvanda videoklippet nar du skapar en dvd maste det i alia fall ligga i ett album. 

Detvardet! Detarfardigt. Koppla av medan din film satts ihop och sparas. Nu hardu gjortdig fortjantav en 
stunds vila! Nar det ar gjort kan du lagga till klippet i ett dvd- eller vcd-projekt i avsnittet Skapa . 



FOR MYCKET INTRYCK? 

J a, ShowBiz kan verka ganska komplicerat. Men det beror mest pa att det ger dig sa mycketkreativ frihet. Syftet 
med den har handledningen ar just att du ska komma igang i rattriktning och forsta grundprinciperna. Nar du val 
bemastrar grunderna oppnar sig en hel varld av mojligheter. Anvand exempelinnehalletoch geregna testvideor. 
Klicka OVERALLT med hoger och vanster musknapp och undersdk alia alternativ som finns. Se till att alltid ha 
hjalpfilen oppen sa att du ser definitionerna for alia knappar och kommandon. 

Borja med attgora enkla videofilmer. Lanka ihop nagra bildermed ett befintligt videoklipp eller tva. Lagg in lite 
overgangarsa att den fardiga versionen inte ser alltfor trist ut. Stanna kvari storyboard-vyn tills du kanner dig 
saker pa hur saker och ting gors och var allting finns. Nar du klarar av det, kan du overga till mer avancerade 
aktiviteter i tidsaxeln. 

Kom ihag att det har avsnittet ar programmets karna vad betraffar utformning av filmmaterial. Du kan hoppa over 
hela avsnittet om du redan har videoklipp som du arnojd med och bara vill lagga overdem pa dvd. Men det kan 
anda vara bra attveta. 
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-SKAPA EN DVD - 

I programmets Skapa-modul satterdu ihop din dvd (ellervcd). Detar verkligen enkelt. Om du skapade egna 
videoklipp i avsnittet Redigera far du verkligen Ion for modan har, for nu kan du lagga till dem som ett kapitel pa 
din dvd. Du kan gora nagot av foljande: 

1. Valj de videoklipp som du vill ha med i filmen (de laggs till som enskilda kapitel). 

2. Skapa flera startpunkter for langre videoklipp (undermenyer). 

3. Designa egna filmmenyer (du kan ha flera menyfonster, vart och ett med olika utseenden). 

4. Skapa fotobildspel. 

5. Branna filmen pa en skiva. 

LAGGA TILL KAPITEL I FILMEN 

Om du har last avsnittet Redigera (vilka du borde ha gjort) vetdu pa ettungefar hur album fungerar. Nardu ska 
skapa en egen dvd (ellervcd) foljerdu i stortsettsamma principer. J ustnu behoverdu bara tanka pa att lagga till 
allt material. Nar det ar klart kan du satta ihop filmmenyn precis som du vill. Sa har lagger du till innehall: 

1. Valj albumet med de videoklipp du vill lagga till. 





Tenan Egen ; Text | Stilfn Kapitel 








AfiKiWJMO 




< ti-fii ,)SjiJTl i 








AfiKWHJI?«R]r*ilR 






AftKlWlOEO..... 


ARKNBILDER,,... 




APJTIVL3UD..... 







2. Dubbelklicka pa detvideoklipp du vill ha. Detvisas da pa menyn som ett nytt kapitel. Kom ihag att du kan 
andra utseendetpa menyn, inklusive layouten pa kapitelknappar, senare. Nu lagger du bara till de 
videokapitel du tanktha med i filmen. Du kan naturligtvis lagga till innehall fran flera album. 
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LAGGA TILL EN INTRODUKTIONSVIDEO 

En introduktionsvideo spelas upp automatiskt nar du satter in en skiva i dvd-spelaren. Nar videoklippet ar slut 
visas filmmenyn. Om du vill lagga till en introduktionsvideo i skivan, klickar du och drar videoklippet fran 
albumomradet till rutan Introduktionsvideo. Nu visas en miniatyrbild av videon. 




DESIGNA DIN MENY 

Nu nar allt material har lagts till kan du andra utseende och stil pa menyn. Du kan ocksa andra bakgrund, rubrik 
och layout och text pa kapitelknappar. Innan du andrar texten ar det bast att ange bakgrund. Fargen pa texten 
berorofta pa fargen pa bakgrunden. Darfor ar det bra med stor kontrast mellan fargerna sa att texten syns 
ordentligt. 

ANDRA UPPLAGG PA KAPITELKNAPPAR 

Klicka pa fliken "Egen". I avsnittet Layout dubbelklickardu pa den layout du vill ha pa menyn. Kapitelknapparnas 
upplaggning andras darefter. Du kan ocksa klicka och dra kapitelknapparna och byta position pa dem. Om det 
kravs flera sidor visas navigeringsknappar automatiskt pa menyn. 
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VALJA EN NY BAKGRUND 

Klicka pa fliken Teman. Detfinns manga olika bakgrunder att valja pa. I albumet Animerad meny finns en samling 
videobakgrunder. 




Du kan naturligtvis valja ettegetfoto (eller 
egen video!) som bakgrund. Klicka bara 
pa Ny Bakgrund i visningsfonstret. Sedan 
kan du bladdra i datorn efter den fil du vill 
ha. 



C Ny Bakgrund 1 
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Spara Som Tenia 
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ANIMERADE KAPITELKNAPPAR 

Knapparna maste inte vara statiska, utan kan spela upp videoklippen som de representerar. Kryssa i rutan 
"Animerade miniatyrbilder" pa fliken Media. Ange tiden i sekunder som de ska spela upp innan de visas i loopar. 
Klicka pa " Forhandsgranska animering" och se hur det ser ut. Tank pa att det kan ta lang tid, beroende pa 
system och hur lange animeringen visas i loopar. 



Alternativ For den har menyn 


* 




Loop-hid 10 |-^- sek 


0 Animerade miniatyrbilder 


Forhandsgranska 
animering 
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LAGGA TILL LJ UD I MENYN 

Lagg till ljud i menyn (du kan lagga till olika spar pa varje menysida) genom att klicka och dra en ljudfil till avsnittet 
Background Music (Bakgrundsmusik) under visningsfonstret. 




UPPDATERA RAMAR FOR KAPITELKNAPPAR 

Varje kapitelknapp kan ha en egen unik ram. Ga forst tillbaka till fliken Egen. Markera sedan den kapitelknapp 
som ska uppdateras, och dubbelklicka pa ramen du vill anvanda. 



Jll 

I ! 



Namnlost projekt 
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DELA UPP LANGRE VIDEOKLIPP/SKAPA UNDERMENYER 

Langre videoklipp kan delas upp i separata kapitel. Gor sa har: 



1. Markera detvideoklipp som ska delas upp i 
mindre delar. 

2. Klicka pa fliken Stall in Kapitel. 

3. Anvand skjutreglaget och ga till det stalle 
dardu vill infoga ett klipp. 

4. Klicka pa Stall in Kapitel. Ett klipp infogas. 

5. Du kan ocksa finjustera langden pa hela 
videon. Navigera till den plats dar du vill att 
videon ska starta och klicka pa vanster 
hakparentes. Stall in slutpunkt genom att 
navigera ditdu vill och sedan klicka pa 
hoger hakparentes. 
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En undermeny skapas for videofilen med nya kapitel for varje nyttkapitelklipp du gor. Du kan ocksa skapa en 
undermeny genom att klicka pa S kapa undermeny under huvudvisningsfonstret (se till att du befinner dig pa fliken 
Media). Undermenyerna ar bra att ha om du har manga olika videoklipp i samma amne. Din dvd kan till exempel 
heta "Semester" och ha lika undermenyer for olika resor (var, sommar, vinter osv). 

ANPASSA MENYTEXT 

Dubbelklicka pa en text som visas pa menyn och redigera den. Klicka pa fliken Text sa visas olika textalternativ. 
Du kan andra teckensnitt, storlek, stil, placering och farg. Du kan dessutom lagga till skugga. Det gor du genom 
att markera kryssrutan Skugga. Flytta pa skuggan genom att klicka och dra i den i detlilla visningsfonstret. Det 
finns tva skjutreglage dardu kan stalla in skuggans egenskaper. 




\ 
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SKAPA ETT BILDSPEL 



Detar latt att skapa ettfotobildspel som kan laggas till i filmen som separat kapitel. Sa harskapar du ett bildspel: 
1. Klicka pa Skapa bildspel pa fliken Media. 



2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 




Valj det album eller den mapp som innehaller fotona du vill ha med i bildspelet. 
Hall ned CTRL-tangenten och klicka pa de foton du vill lagga till. 
Klicka pa Lagg till (klicka pa Lagg till alia, om alia foton ligger pa samma plats). 
Klicka och dra fotona som du lagt till sa att de hamnar i onskad ordning. 
Omdu behover vrida pa ettfoto markerardu det och klickar pa Rotera. 

Med knappen Stall in Miniatyr anger du att det markerade fototska anvandas for kapitelminiatyrbilden i 
bildspelet pa menyn. 
Klicka pa Nasta. 
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9. Om du vill ha med en ljudfil klickar du pa Markera filer och valjer ljudfiler. 

10. I avsnittet Pacing angerdu visningstid for bilderna. Om du vill attprogrammetska anpassa bildspelet efter 
langden pa ljudsparet valjer du Anpassa bildspelet efter ljudsparet. 
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11. Overgangar, eller specialeffekter, kan visas nar en bild overgar i nasta. Valj effekt bland dem som finns 
(valj Slumpvis sa blandas overgangar in automatiskt). 

12. Pan & Zoom: det har a r ett roligt alternativ som du kan anvanda for att lagga in en egen panorerings- och 
zoomeffektpa bilden. Sa har fungerar det: 




13. 



Pan & Zoom-effekten fungerar genom att man staller in tva olika fonster: Zooma fran och Zooma till. Nar 
bilden visas skiftar fokus fran Zooma fran-fonstret till Zooma till-fonstret. Du kan till exempel ange i Zooma 
fran-fonstret att ett objekt i bilden ska fokuseras, och i Zooma till-fonstret att hela bilden ska fokuseras. 
(Klicka och dra i fonstret om du vill flytta pa det, klicka och dra i de olika punkterna i rutan om du vill andra 
storlek, och klicka och dra i sidorna for att rotera.) Den effekt som uppstar borjar med att visa detinrutade 
omradetoch sedan zooma utsa att hela fototvisas. OBS ! Nar effekten visas i programmetserdetmycket 
hackigare ut an detverkliga resultatetpa dvd:n. 

Nar du ar klar med bildspelet klickar du pa Klart. Bildspelet stalls samman och laggs till i filmen. 



BRANNA FILMEN PA EN SKIVA 

Nar du ar klar klickar du pa Skrivningsskiva. Du kan visa filmen med den virtuella fjarrkontrollen. Den fungerar 
som en vanlig fjarrkontroll for dvd-spelare. Anvand den for att navigera genom olika menyer och spela upp filmen. 
Om du skapar en vcd trycker du pa siffran for motsvarande kapitel. 



-21- 



ARCSOFT SHOWBIZ DVD 2.1 



or* 



'Mint I Tgnun Ejjn | | gujl [« Kapiui 



*ikrivfiIiii^O<iV.i 







u 





tsst 




Hii-.tiiIiiwh). Kirflj 



. -^ howBiz— 



Nardu ar klar klickar du pa Start. Du ombeds attspara projektet. Sedan ardetbara nagra fa sakerkvarinnan 
programmet borjar stalla samman din film och branna den pa skiva. 



TV- standard [ NTSC 



Skriv till [ D: DVD-RW 



Skivetikett [ Tiger C ruise" 



Erannhastighet Auto 



1. Forstska du valja uppspelningsformat. Om du ari USA valjerdu NTSC. I Europa anvands mestPAL. 

2. Sedan valjer du var du vill spara filmen. Valj dvd-brannare (eller harddisk om du sparar filmen lokalt) i 
rullgardinsmenyn. 

3. Ange titel pa filmen i faltet Skivetikett. 

4. Slutligen, beroende pa vardu sparar filen, valjerdu branningshastighet eller den katalog pa harddisken 
dar filmen ska sparas. 

5. Klicka sedan pa OK. 

Nu vardet klart! Resten tar programmet hand om. Din film konverteras till dvd (eller vcd) och branns sedan pa en 
skiva (eller pa harddisken). 
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-TEKNISK SUPPORT - 

Nordamerika 

ArcSoft, Inc. 
46601 Fremont Blvd 
Fremont, CA 94538 
Tel: 1.510.440.9901 
Fax: 1.510.440.1270 
Webb: www.arcsoft.com 

Kina 

ArcSoft Beijing Co., Ltd. 
No. 6 South Capital Gym Road 
Beijing New Century Hotel 
Office Building #1060 
Beijing 100044, Kina 
Tel: 8610-6849-1368 
Fax:8610-6849-1367 
E-post: tech@arcsoft.com.cn 

Latinamerika 

Tel (Brasilien): 00817-200-0709 
Tel (Chile): 800-202-797 
E-post: latinsupport@arcsoft.com 



Europa 

Unit 14, Shannon Industrial Estate 
Shannon, Co. Clare, Irland 
Tel: +353 (0) 61-702087 
Fax: +353 (0) 61-702001 
E-post: eurosupport@arcsoft.com 

Japan 

ArcSoftJ apan 

9F, 1-21-9, Higashi-Gotanda, 
Shinagawa-ku, 
Tokyo 141-0022, J apan 
Tel: +81-3-5795-1392 
Fax: +81-3-5795-1397 
Webb: www.arcsoft.jp 
E-post: support@arcsoft.jp 

Taiwan 

Tel: +886 (0) 2-2506-9355 
Fax: +886 (0) 2-2506-8922 
Webb: www.arcsoft.com.tw 
E-post: support@arcsoft.com.tw 
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